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Propositos de la presentacion

Hacemos un nuevo planteamiento de evaluacion
basada en las ventajas que ofrecen los recursos
digitales para evaluar competencias escolares.
Se presenta un planteamiento conceptual de
respuesta construida por computadora, para el
diseno de modelos de items que se emplearan
en la nueva version del Examen de Habilidades y
Conocimientos Basicos (Exhcoba-R).

Para ilustrar el planteamiento, se ofrecen
distintos ejemplos en diferentes aereas del
conocimiento.




Tematica de la presentacion

Principios y fundamentos de la nueva
generacion del Exhcoba-R

Bases conceptuales para la construccion de
reactivos del Exhcoba-R

Generador de reactivos (GENARO).

Editor de Reactivos (EDITORE).




Limitaciones de las preguntas de

opcion multiple

Las evaluaciones de gran escala precisan de
procedimientos estandarizados y automatizados que
sean validos y confiables.
Los procedimientos utilizados en evaluaciones se han
basado en el modelo de preguntas de opcion multiple
(ej., ENLACE, EXANI).
Este modelo tiene serias limitaciones:
complejidad para elaborar reactivosbuenos,
limitaciones para valorar conocimientos complejos,
distancia con la forma en que se ensena,
sesgos ocasionado por la adivinacion,
desgaste rapido de los examenes.



Revolucion cognitiva

Enfasis en los procesos de razonamiento, en la
comprension del conocimiento y en la solucion
de problemas.

Atencion en los procesos cognitivos en la
adquisicion del conocimiento y en la evaluacion
de competencias escolares.

La habilidad para razonar es la condicion sine
gua non del concepto de competencia
intelectual, ya que razonar implica la habilidad
de deducir, abstraer, conceptualizar e inferir.



La revolucion tecnologica

La revolucion tecnoldgica que mas ha impactado la
primera decada del milenio ha sido sin duda el
desarrollo de los medios electronicos.

La tecnologia digital ofrece condiciones que abren
oportunidades que apenas hace una decada eran
impensables, las cuales estan dando lugar a una nueva
era en la evaluacion educativa.

Entre las multiples ventajas estan: los enlaces en
linea; los recursos multimedia que integran texto,
imagenes, sonido y video en formatos de alta
resolucion; el hipertexto; las ligas web; la interaccion
dinamica, etc.



Evaluacion autentica

La evaluacion auténtica pone énfasis en las
actividades que se realizan dentro de un
contexto real, como es el salon de clases.

Lo significativo es la manera en que se
construyen las respuestas.

En lugar de centrase en el caracter
reproductivo se pone el acento en el caracter
productivo de la construccion de la respuesta.
El modelo de “aprender haciendo” (*learning
by doing”) se transfiere a “evaluar haciendo”.



Que y como evaluar (1)

El aprendizaje pobremente cimentado tiene poco
valor para el aprendizaje futuro.

Es indispensable evaluar conocimientos, habilidades y
destrezas basicos y estructurales del curriculo
(competencias escolares).

Basicos en tanto son las nociones que sirven para la
comprension de diferentes campos de conocimiento
Estructurales porque forman las relaciones
semanticas que permiten la organizacion del
conocimiento adquirido.

Las competencias escolares son relativamente
estables y de lento desenvolvimiento; no cambian
abruptamente en un periodo corto de tiempo.



Que y como evaluar (2)

El EXHCOBA-R esta orientado a evaluar competencias
cognoscitivas basicas que pueden implicar razonamientos
complejos: deducir, abstraer, conceptualizar e inferir .

Se trata de poder valorar la comprension de las ideas,
plantear dilemas que evoquen procesos de pensamiento en
los que se requiera entender, juzgary crear respuestas por
parte del los estudiantes.

Los alumnos construyen sus respuestas en un formato de
respuesta abierta, o bien, en uno que solicita clasificar,
ubicar, acomodar o seleccionar varios elementos
conceptuales de un campo del conocimiento, construyendo
la respuesta correspondiente.



Queé y como evaluar (3)

La estrategia basada en recursos digitales se
sustenta en aprovechar:
La posibilidad de presentarimagenes
dinamicas e interactivas que formen parta de la
preguntay de la respuesta.
Eevaluar de manera automatica y confiable
respuestas construidas (texto escrito) o semi
construidas (al acomodar los elementos de la
respuesta en las posiciones correspondientes).
Crear escenarios autéenticos (lo mas parecidos a
la realidad escolar) donde se evalua al
estudiante.



Diseno, construccion y validacion

del EXHCOBA-R

Consejo Academico (define los propositos)
Equipo tecnico del IDE-EXHCOBA (coordina los
trabajos de diseno, construccion y validacion)
Comité academico (diseno general de la prueba)
Grupo de especialistas 1: seleccion y definicion de
competencias escolares a evaluar.
Grupo de especialistas 2: construccion de los modelos
evaluativos de las competencias a evaluar.
Validacion basica del examen:
de contenido: representatividad del contenido,
cognitiva: procesos cognitivos que evocan los items,
de estructura: funcionamiento interno del examen.



Generador Automatico de Reactivos

Sde desarrollo un generador automatico de reactivos
(GENARO) que permite construir y administrar una
cantidad importante de reactivos equivalentes de la
competencia a evaluar.

De esta manera se pueden generar miles de
combinaciones de reactivos seleccionadas
aleatoriamente por la computadora.

O bien, se pueden generar una cantidad importante
de versiones fijas de examenes.




Tabla de contenidos modelos de

Items

La tabla de contenidos presenta la estructura general

del examen; es decir, las competencias escolares que

evalta el EXHCOBA-R.

Para cada contenido curricular se elabora un modelo

de evaluacion, que contiene dos grandes apartados.
La informacion general de la competencia: eje
tematico, tema, subtema, nombre y definicion del
contenido, y justificacion de la competencia
seleccionada.
La especificacion de los componentes conceptuales
y graficos que permitiran generar familias de
reactivos, items-padre e items-hijo, de cada
competencia.



Informacion general del modelo de una

competencia a evaluar: ejemplo QUIl19

Nombre

Definicion

La formacion
Quimica de nuevos Oxidacion y reduccion
materiales
Las reacciones Redox
Identificacion de la oxidacion como un tipo de cambio quimico,
asi como sus principales caracteristicas y algunas aplicaciones
en la vida diaria y en la industria.

Es un contenido basico con aplicaciones en la industria
(tratamiento de aguas residuales, fabricacion de papel). Se
relaciona con la biologia en el proceso de la fotosintesis.

|dentificar en una reaccion quimica ue atomos pierden o
1
ganan electrones Yy como lo hacen.



Ejemplo de informacion especifica del

modelo de evaluacion para generar items

Estrategia de evaluacion

Se presentara al sustentante un listado de reacciones que implican pérdida o
ganancia de electrones, debiendo identificar si dicho cambio de carga
corresponde a una reaccion de oxidacion o a una de reduccion.

Base del reactivo
Las siguientes sonreacciones que implican pérdida o gananciade electrones. Identificaen cada una si
hay unaoxidaciénouna reduccién. Con el ratén arrastra cada reaccién al recuadro que corresponda.

llustracion

Hg" > Hg° H° > H™ Mg’ > Mg 0?>0° S

OXIDACION REDUCCION




Componentes de un modelo para

generar reactivos

ltem1 ltem 1.1 [tem 1.1.3, [tem1.1.2, ..., [tem1.12.n
[tem 1.2 [tem1.2.3, tem1.2.2, ..., [tem 1.2.n
[tem 1.m [tem 1.m.1, tem1.m.2, ..., tem 1.m.n

[tem 2

ltem p

Nota: La gran mayoria de modelos contemplan solo dos niveles
(item(s)-padre e items-hijo)



Conclusiones

La evaluacion de competencias escolares es un campo de
la educacion que cobra cada dia mayor importancia en los
sistemas educativos.

La revolucion cognitiva ha puesto enfasis en los procesos
de razonamiento, en la comprension del conocimiento y
en la solucion de problemas.

La tecnologia digital ofrece condiciones que apenas hace
una década eran impensables, las cuales estan dando
lugar a una nueva era en la evaluacion educativa.

EIl EXHCOBA-R representa un buen ejemplo de la
integracion de la teoria cognitiva, la teoria de la medicion
y la tecnologia digital para evaluar competencias escolares
a gran escala, de una manera mas autentica y significativa,
sin perder validez y confiabilidad en los resultados.



